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Bases del open call HYPER HOUSE 2026/27

PRESENTACION

HYPER HOUSE es un espacio independiente de creaciéon contemporanea que nace en 2022
con el objetivo de explorar las relaciones entre los mundos fisico y digital, dando cabida a una
serie de practicas artisticas expandidas y experimentales que no suelen estar presentes en
la escena contemporanea madrilefia.

El espacio ocupa una nave industrial en Vista Alegre (Carabanchel), construida en 1960s como
fabrica textil y ahora reconvertida en un espacio creativo. El espacio actia como punto de
encuentro de la comunidad creativa emergente, fomentando el intercambio de ideas,
inquietudes y conocimientos con el fin de fortalecer el tejido cultural madrilefio y expandir su
alcance mas alla del contexto local.

El programa de HYPER HOUSE se construye a partir de las siguientes lineas estratégicas:

Explorar las practicas artisticas contemporaneas que abordan, reflexionan o
experimentan entorno a las relaciones fisico-digitales que estan transformando
nuestra sociedad, sin limitacion del formato o medio de trabajo; fomentando el uso e
implementacion de nuevas tecnologias en los procesos creativos de artistas y
creadores.

Acercar estas practicas al publico general a través de un programa de mediacion que
facilite el acceso a los contenidos a través del uso de un lenguaje accesible en la
redaccion de textos, de visitas guiadas y otras actividades.

Acoger puntos de vista tradicionalmente desplazados en el discurso cultural
establecido, favoreciendo la programacion de artistas y creadores mujeres, trans,
queer, no nhormatives y racializades.

Apoyar el tejido productivo local, colaborando con artesanos, productores y micro-
industria del barrio para la produccion de las exposiciones y eventos, fomentando el
uso sostenible de los materiales y su circularidad.

Fomentar la vinculacion con el sector académico, de pensamiento e investigacion,
colaborando con escuelas de artes desarrollando encuentros y actividades
pedagdgicas.

Mas informacién en: www.hyperhouse.art / https://www.instagram.com/hyperhouse.art/

2. OBJETO

Vivimos en un mundo marcado por la incertidumbre. Asistimos a innovaciones sin precedentes
en campos como la inteligencia artificial, la medicina o la sostenibilidad, que impulsan el
progreso y ofrecen posibles soluciones a problemas esenciales a una velocidad tan rapida que
parece imposible seguirles el ritmo. Mientras tanto, el cambio climatico, la desigualdad social y
la inestabilidad politica se han convertido en temas acuciantes de gran preocupacion que
requieren una accion colectiva a una escala que supera la capacidad individual.
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El mundo del arte no es ajeno a esta realidad. Si les artistas tienen una mision en la sociedad es
precisamente la de responder a su contemporaneidad, reflejando el estado del mundo,
poniendo el foco en las problematicas del presente y proponiendo visiones especulativas de
futuros posibles.

En este contexto, HYPER HOUSE convoca su tercer open call para artistas
contemporaneos/as/es residentes en Espaia cuyo trabajo explore las intersecciones entre
los mundos fisicos y digitales. Esta convocatoria tiene como objetivo la seleccién de un
proyecto artistico que se presentara en HYPER HOUSE en febrero-marzo 2027 coincidiendo
con la Semana del Arte de Madrid. El proyecto podra ser individual o colectivo, y debera
enmarcarse en las lineas estratégicas del espacio.

Esta convocatoria esta subvencionada por el Area de Gobierno de Cultura, Turismo y Deporte
del Ayuntamiento de Madrid a través de las Ayudas a Espacios Independientes de Creacion
Contemporanea 2026/27.

3. CALENDARIOY PLAZOS
Esta convocatoria estara abierta hasta el 30 de septiembre de 2026.

El fallo del jurado se anunciara publicamente en octubre de 2026 en la pagina web de HYPER
HOUSE.

La exposicién inaugurara en febrero de 2027 y tendra una duraciéon minima de 1 mes. Las
fechas exactas seran acordadas con les artistas.

4. DOTACION ECONOMICA

De todas propuestas recibidas, el jurado seleccionara solamente una (1), que resultara
ganadora del open call. Sera responsabilidad del artista la producciéon completa de la
propuesta presentada, asi como cualquier gasto derivado del montaje, desmontaje y del
transporte para la exposicion.

La propuesta ganadora tendra una dotacion econémica de 8.000,00€ (impuestos y
retenciones incluidos), que les artistas deberan justificar, adecuandose a las siguientes
condiciones:

- Honorarios del/la/le artista: maximo 2.000,00€
- Gastos de produccion de la(s) obra(s): resto de la dotacién.

Este importe se abonara en tres pagos:

- 30%, a la aceptacion del premio.
- 40%, 45 dias antes de la fecha de inauguracion.
- 30%, tras la inauguracién de la exposicion.

Los pagos se realizaran mediante transferencia bancaria, previa presentacién de las
correspondientes facturas o recibos por parte de les artistas.
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En el caso de colectivos de artistas, el pago se hara a un Unico miembro, previa presentacién
de una carta de acuerdo firmada por todos los integrantes del colectivo.

El premio, una vez entregado, no sera susceptible de devolucién, cambios, alteraciones o
compensaciones a peticion de los participantes. No pudiendo con ello ser canjeado por ningun
otro producto o dinero.

5. REQUISITOS DE LOS PARTICIPANTES

Podran participar artistas mayores de edad -mayores de 18 afios-, de cualquier nacionalidad,
residentes en Espafa, sin mayor requisito que la aportacién de una propuesta propia,
garantizando que no vulnera los derechos de terceros y sobre la que dispone de todos los
derechos para su cesion a favor de las entidades convocantes en caso de ser seleccionadas.

Se admitirdn propuestas realizadas por mas de una persona (conjuntos o colectivos artisticos),
en cuyo caso la dotaciéon econdmica serd repartida entre los miembros de dicho grupo, nunca
pudiendo superar la dotacién establecida en estas bases.

Cada artista o colectivo podra presentar una unica propuesta. En caso de que un artista o
colectivo presente mas de una propuesta, solo se considerara valida la que se haya recibido
primera, el resto de propuestas quedaran inmediatamente descartadas. En caso de que un
artista forme parte de un colectivo y quiera presentar una propuesta a titulo personal, se
consideraran validas ambas.

6. REQUISITOS DE LAS PROPUESTAS

Cada participante presentara un trabajo inédito de cualquier manifestacion artistica, plastica o
visual. Las propuestas podran ser una Unica instalacion de gran formato o una serie de obras
gue presenten una narrativa conjunta.

Se valoraran aquellas propuestas que respondan a la arquitectura del espacio (Anexo ) y que
utilicen los recursos disponibles en el mismo (Anexo Il).

La obra expuesta no podra variar significativamente del proyecto presentado a la convocatoria.
El plazo para la total finalizacién del trabajo sera febrero de 2027.

Una vez finalizada la exposicidn, las obras pasaran a ser propiedad de les artistas.
Las obras que no se adapten a las bases de esta convocatoria seran descartadas.
7. CODIGO DE CONDUCTA

La seleccidn de artistas y obras se llevara a cabo siguiendo criterios de no discriminacion en
términos de género, estado civil, color de piel, religion o cosmovisién, cultura, educacion,
origen social, discapacidad, edad, identidad sexual o nacionalidad.

No se aceptaran obras o conductas que inciten el odio en ninguna forma, incluyendo racismo,
sexismo, odio contra las personas queer/trans, discriminacion por edad, discapacidad,
clasismo, etc.
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La institucién convocante se compromete a respetar, escrupulosamente, el derecho moral de
los/las autores/as sobre sus obras, reconociendo, en todo momento, su autoria.

8. FORMA DE PARTICIPACION

Les artistas interesados en participar en esta convocatoria deberan enviar su propuesta a
través del formulario online habilitado a tal efecto en la web de HYPER HOUSE.

En el propio formulario, les artistas deberan aportar:

e Nombre y Apellidos. En caso de tratarse de un colectivo, se indicara primero el nombre

del colectivo -en caso de tenerlo- y después el nombre de todos los integrantes del

mismo.

Lugar de residencia. La habitual del artista.

Fecha de nacimiento.

Foto de perfil. En alta calidad (minimo 1920x1080 px).

Biografia. No debera superar las 200 palabras.

CV/portfolio. Un Unico pdf en formato A4 vertical, no debera superar las 10 incluyendo

imagenes.

Web o redes. Enlaces a las mismas.

¢ E-mail de contacto. En el caso de un colectivo, se seleccionara un uUnico correo de
contacto.

e Proyecto artistico. Adjuntar un unico pdf en formato A4 horizontal con la siguiente
informacion:

o Titulo del proyecto.

o Descripcion del proyecto. No debera superar las 1.000 palabras.

o Imagenes o referencias. Maximo 10 imagenes y/o video (link en el pdf). Se
debe indicar si las imagenes son originales y, si no lo fueran, citar su origen.

o Obrauobras. Esquema de la obra u obras a realizar, incluyendo técnicas y
dimensiones aproximadas.

o Tecnologia. Resumen de las necesidades técnicas del proyecto, incluyendo
todos los equipos necesarios para el desarrollo del mismo (Anexo Il u otros, en
caso de ser necesarios).

o Presupuesto. Adecuandose al importe indicado en estas bases. El presupuesto
debe incluir todas las partidas necesarias para la ejecucién del proyecto,
incluyendo honorarios de artista, gastos de transporte y gastos de produccién
(estos Ultimos desglosados segun las necesidades del proyecto).

o Plano de sala. Implementacion del proyecto en el espacio, con un plano
orientativo sobre la planta del espacio (anexo ).

La presentacién de la obra a la convocatoria implica automaticamente la voluntad del artista de
participar en la misma y la aceptacion de estas bases, asi como la autorizacion a la institucién
convocante a exhibir, reproducir, distribuir y comunicar publicamente las obras presentadas,
con indicacién de su autoria, a través de cualquier medio, para todo el mundo y por el plazo de
proteccién de los derechos de conformidad con el Real Decreto Legislativo 1/1996, del 12 de
abril, por el que se aprueba el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual.
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9. JURADO

La evaluacién de las obras recibidas a esta convocatoria correspondera al jurado, integrado
por el equipo directivo de HYPER HOUSE, que seleccionara una propuesta ganadora.

La decisién del jurado se determinara por mayoria y el fallo sera inapelable, por lo que no
procedera reclamacion alguna contra los acuerdos que adopte, salvo que se tenga constancia
de haber vulnerado lo previsto en las presentes bases.

El jurado se reserva el derecho de declarar desierta la convocatoria, en caso de considerar que
ninguno de los trabajos presentados reuna los méritos suficientes para ser premiados.

Tras la decisién del jurado, un miembro del equipo de HYPER HOUSE se pondra en contacto
con los premiados que deberan aportar la siguiente informacién:

Datos de contacto.

Fotocopia del DNI o pasaporte.

Datos bancarios para el ingreso del premio.
Certificado de residencia fiscal.

Esta documentacion debera ser aportada en un plazo maximo de 5 dias habiles siguientes a la
peticion de documentacién.

10. CRITERIOS DE VALORACION

Las candidaturas presentadas seran examinadas por el jurado en base a los siguientes
criterios:

e Interés conceptual del proyecto en el marco de las lineas de trabajo del espacio.

e Caracter innovador de la propuesta en cuanto al uso de tecnologias, materiales y uso
del espacio.

e Adecuacion del proyecto atendiendo al aprovechamiento de los espacios y recursos,
asi como su viabilidad en funcién de los plazos y del presupuesto.

e Trayectoria artistica del/la solicitante.

11. NATURALEZA JURIDICA DE LA RELACION ENTRE LOS PREMIADOS Y LAS
INSTITUCIONES CONVOCANTES

Les artistas premiados cederan todos los derechos de explotacion de las obras seleccionadas,
incluidos los de comunicacion publica de las mismas, para su muestra durante el periodo de
exposicion estipulado en este acuerdo.

Ademas, cederan todos los derechos de sus obras para la publicacién en catdlogos, carteles,
videos promocionales, paginas web, RRSS y otros medios, digitales, audiovisuales o impresos,
siempre relacionados con los fines de comunicacién y difusidon de proyectos de las
instituciones organizadoras, en sus propios medios o de terceros, para todo el mundo y por el
tiempo maximo permitido por la normativa de propiedad intelectual. Todo ello sin perjuicio de
los derechos morales que ostente el autor de las referidas obras en relacién con su autoria.
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La institucién convocante se comprometen a respetar, escrupulosamente, el derecho moral de
los/las autores/as sobre sus obras, reconociendo, en todo momento, su autoria.

Los derechos de reproduccion de imagen para usos de divulgacién y promocion de la
exposicion que de este acuerdo nazcan, se encuentran retribuidos en los premios. En caso de
que el/la autor/a tuviera cedidos sus derechos de imagen y reproduccién de estos a una
entidad gestora, sera el/la propio/a autor/a y la entidad tercera al contrato quienes gestionaran
dicha cuestion de forma ajena al presente documento, y sin que en ningun caso la cuantia del
contrato sufra ninguna modificacidn, ni genere otros compromisos econémicos.

12. DATOS PERSONALES

Mediante la presentacion de su obra a la convocatoria, el participante autoriza a la institucion
convocante al tratamiento de sus datos personales con el fin de ejecutar el presente acuerdo y
de forma que dicha institucién pueda explotar los derechos objeto de cesidon conforme aqui se
establece. No se elaboraran perfiles con estos datos personales ni se tomaran decisiones
automatizadas en base a dichos perfiles. La base legal para el tratamiento de los datos de
caracter personal de los participantes sera la ejecucion del contrato, en virtud del articulo
6.1.b) del Reglamento Europeo de Proteccién de Datos 2016/679.

Los datos personales recabados no se comunicaran a ningun otro tercero, salvo obligacion
legal.

Podran dirigirse de forma gratuita a la direccién de correo electrénico house@hyperstudio.es o
por correo postal a la direccidon C/ Ramdn Sainz 22, local — 28025 Madrid para ejercitar los
derechos de acceso, cancelacion, rectificacion, supresién y oposicion, limitacidn del
tratamiento y portabilidad de datos.
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ANEXO | - Documentacion del espacio
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Descargar planos, modelo 3D y fotos

https://drive.google.com/drive/folders/1bYelux8l4zx_F6Ydsmns-JFpHwWbAFIL8?usp=sharing
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ANEXO Il - Rider técnico del espacio

En HYPER HOUSE disponemos del siguiente equipo tecnoldgico, a disposicidn de les artistas:

Equipos informaticos:

o 1 0rdenador PcCom PRO Cylon Intel Core i5

o 1 Ordenador mini PC Intel NUC 11 Enthusiast

o Raspberry PI 5

o Cables, conectores y adaptadores para multiples formatos.

Imagen:

o 12 Pantallas TV 43" - UHD 4K, Android TV
1 Pantalla TV 85" - Hisense 85U6N

4 Monitores 15.6” - IPS 1080P

1 Proyector mini - LG PH150G

2 Proyector gran angular Optoma EH200ST

2 Proyectores gran angular Optoma 4K400STX
3 Logitech Brio Webcam 4K UltraHD

O O O O O O

Sonido:

6 PA Arkansas 12

2 PA Arkansas 10

3 Audibax pr-62 a (pareja)

1 Behringer B1200D Pro

1 Behringer U-PHORIA UMC1820

O O O O O

Realidades extendidas:

o 1 Headset VR Meta Quest 3

o 1 Headset VR Samsung HDM Odyssey
o 1Headset Valve Index

Interactivos:
o 1 Camara Intel RealSense Depth Camera D435
o 2 Sensores Kinect 2
o 1Kit Arduino, plataforma de hardware para proyectos interactivos y electrénica basica.
o 1 BBC microbit V2 Starter Kit, para animar a los nifios a participar activamente en
la escritura de software y en la construccién de dispositivos tecnolégicos simples.

Fabricacion y prototipado phygital:

o Timpresora 3D Bambu Lab P1S 3D Printer

o 1 Cortadora y Grabadora Laser xTool D1 Pro

o Herramientas: sierra de calar, esmeril de mano, taladro, alicates, destornilladores, etc.

Otros:

o 2 Maquinas de humo Smoke Factory
o 2 Ventiladores DMX

o 1Andamio altrad

o Mobiliario (varios)
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